Kl. 1 — wykonaj do 17.05

Temat 19. Przyszta wiosna — piszemy w Paintcie.(1)

Dzisiaj nauczysz sie, jak sie pisze teksty w edytorze grafiki Paint.

1. Otwodrz podrecznik na str. 46. Zapoznaj sie z informacjami jak korzystac z narzedzia

,tekst” w Paincie.

2. Wykonaj na komputerze w programie Paint ¢w. 1 z podrecznika. (napisz stowo

»Wierzba”).
3. Woykonaj ¢wiczenia z ksigzki nr 2 ze str. 47.
4. To wszystko na te lekcje — reszte zrobimy za tydzien!

Powodzenia!

Kl. 1 —wykonaj do 24.05

Temat 19. Przyszta wiosna — piszemy w Paintcie.(2)
Dzisiaj dokonczysz ostatni temat.

1. Otwodrz podrecznik na str. 47.

2. Wykonaj na komputerze ¢w. 3 - w programie z ptytki — planeta 19. Zapisz.
Uwaga! W ¢w. 1 otwierajg sie 2 zadania na raz — zréb obydwa.

3. Gdy zrobisz ¢wiczenia z ptytki naklej 10 naklejke zgodnie z kodem w ksigzce.

Powodzenia!

Kl. 2 —wykonaj do 17.05

Temat 21. W kroélestwie mréwek...(2)

1. Otwodrz podrecznik na stronie 52. Dzisiaj popracujesz w podreczniku.
2. Wykonaj polecenia z podrecznik - nr 3 i 4.
3. Mozesz wystac zdjecie na adres: zdalna-pawsliwa@hotmail.com

Powodzenia!


mailto:zdalna-pawsliwa@hotmail.com

Kl. 2 —wykonaj do 24.05

Temat 21. W krélestwie mrowek...(3)

1. Otwodrz podrecznik na stronie 53. Dzisiaj popracujesz w podreczniku.
2. Wykonaj polecenia z podrecznik - nr5i 6.
3. Mozesz wystaé zdjecie na adres: zdalna-pawsliwa@hotmail.com

Powodzenia!

Informatyka - KI. 3 —wykonaj do 17.05

Temat 16. Kraina zer i jedynek — poznajemy elementy systemu dwdéjkowego. (2)

1. Otworz ksigzke na str. 35.

2. Uruchom ptytke — witgcz nr 16.

3. Zagraj w gry:
- Swiat pikseli — klikaj w piksele na lewym ekranie. Tam gdzie jest 1 na prawym musi by¢
biaty piksel na lewym ekranie.
- odkoduj mnie — zamien liczby na system dwdjkowy. Skorzystaj z podpowiedzi-literka i
w zielonym koéteczku.
- zielona planeta — robot musi wejsé na pole Ri przejsé zielong trasg do litery M. liczba
krokédw musi by¢ zapisana w systemie binarnym(dwéjkowym) i musi by¢ podana po 2
cyfrach oznaczajacych kierunek. Skorzystaj z podpowiedzi.

Powodzenia!

Informatyka - KI. 3 — wykonaj do 24.05

Temat 17. Krzyzowki — o tabelkach. (1)

© NV A

Otworz ksigzke na str. 36.

Uruchom ptytke — wtgcz nr 17.

Rozwiaz krzyzowke z ptytki. Klikaj w niebieskie tréjkaty aby otrzymaé pytanie.
Wyilij jak mozesz otrzymane hasto na pawsliwa@hotmail.com

Cigg dalszy na nastepnej lekgji.

Powodzenia!
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