KI. 1 —wykonaj do 31.05
Temat 20. W mrowisku - programujemy.(1)

Dzisiaj popracujesz w podreczniku. Troche trzeba bedzie pomyslec!
1. Otworz podrecznik na str. 48-49.
2. Przeczytaj tekst ze str. 48 i odszukaj krélowg mréowek.
3. Wykonaj wszystkie 5 éwiczen ze str. 49.

Powodzenia!

KI. 1 —wykonaj do 07.06
Temat 20. W mrowisku - programujemy.(2)

Dzisiaj popracujesz na programie z ptytki!
1. Otworz program z ptytki. Planeta 20.
2. Zagraj w gre ,,Mrowka alfabetka”. Gdy poprawnie wykonasz otrzymasz 11 naklejke.
Naklej ja.
3. Zagraj w kolejne gry: krélewskie przyjecie oraz Tangram.

Powodzenia!

KI. 2 — wykonaj do 07.06
Temat 21. Kot na wakacjach-programujemy w Scratchu — zadanie na 2 tygodnie.

Otworz podrecznik na stronie 54-55. Dzisiaj popracujesz w Scratchu.
Wykonaj polecenia z podrecznika. Przygotujesz opowiadanie o wakacjach kota.
Wymysl krdtka historyjke lub uzyj tej z podrecznika.
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W programie bedziesz zmieniat tfa. Dodaj 3 tta pasujace do opowiadania. Mozesz
pozmienia¢ nazwy tfa (opis str 54).
Utdz skrypty po swojemu lub tak jak na stronie 55.
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Sprawdz dziatanie programu (zielona flaga).
7. Mozesz wystac filmik opowiadania na adres: zdalna-pawsliwa@hotmail.com (tylko

kto chce i potrafil)

Powodzenia!


mailto:zdalna-pawsliwa@hotmail.com

Informatyka - Kl. 3 — wykonaj do 07.06

Temat 17. Krzyzéwki — o tabelkach. (2,3) — praca na 2 tygodnie.

1. Otworz ksigzke na str. 36.

2. Narysunku jest pokazane, jak sie wstawia tabele w programie Word.

3. Uruchom program na komputerze. Wymysl hasto. Wstaw tabele (tyle wierszy — kratek
pionowych - ile liter bedzie miato hasto).

4. Postepuj zgodnie z poleceniami ze strony 37. Aby twoja krzyzéwka wygladata podobnie
do tej na dole strony, trzeba jg dodatkowo sformatowac. Pomoze ci filmik:
https://www.youtube.com/watch?v=zra p4CLdEk

5. Wyidlij jak mozesz zdjecie gotowej krzyzowki na pawsliwa@hotmail.com (tylko kto umie)

Powodzenia!
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