Kl. 1 —wykonaj do 10.05 ( w piatek 01 maja jest wolne wiec to zadanie przechodzi na kolejny

tydzien).

Temat 18. Z ogonkiem czy bez? — zapisujemy trudne litery.

Dzisiaj nauczysz sie, jak sie pisze na komputerze literki z ogonkami, kropkami i kreseczkami!

vk wN e

Otwoérz podrecznik na str. 44.

Wykonaj na komputerze w programie Word éw. 1i 2 z podrecznika.
Wykonaj ¢wiczenia z ksigzki ze str. 45 -3 i 4.

Wykonaj ¢wiczenie nr 6 z ksigzki. (na ptytce — nr 18).

Wyslij (jak umiesz) zdjecia ¢wiczen z ksigzki nr 2,3,4 na adres:
zdalna-pawsliwa@hotmail.com —podpisz od kogo zadanie i z jakiej klasy.

Powodzenia!

Kl. 2 —wykonaj do 03.05

Temat 20. Zgubiony dtugopis — tworzymy ogtoszenie w edytorze tekstu.

1. Otwdrz podrecznik na stronie 48-49. Dzisiaj stworzysz ogtoszenie w Wordzie.

2. Otworz program z ptytki — nr 20. Ogladnij film.

3. Wykonaj polecenia z podrecznik - nr 1 2.

4. Otwodrz program Word — wykonaj polecenie nr 3. Ogtoszenie nie musi byé o
dtugopisie.

5. Zapisz swojg prace na swoim komputerze.

6. Mozesz wysta¢ swoje ogtoszenie na adres: zdalna-pawsliwa@hotmail.com

Powodzenia!

Kl. 2 —wykonaj do 10.05

Temat 21. W krodlestwie mrowek.

1.
2.
3.

Otwoérz podrecznik na stronie 50-51. Dzisiaj popracujesz w podreczniku.
Wykonaj polecenia z podrecznik - nr 1i 2.
Mozesz wystac zdjecie na adres: zdalna-pawsliwa@hotmail.com

Powodzenia!
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Informatyka - Kl. 3 — wykonaj do 03.05

Temat 15. W krainie mrowek — rozwigzujemy zadania logiczne.(2)

1. To jest cigg dalszy poprzedniej lekcji.

Otworz ksigzke na str. 33. Na tej lekcji zréb ¢w.2 i 3 w ksigzce i gre ,,Krélestwo” na

ptycie.

Rozwigz zadania 2, jaka liczba nie pasuje do pozostatych?

Uruchom ptytke — wtgcz gre ,, Krélestwo” — aby wejs¢ wpisz tg niepasujgca liczbe
Zagraj w gre — zbierz ziarna i zanies je mrowce Klementynie. Wpisz liczbe ziaren
do ksigzki

Wykonaj cigg dalszy polecenia w ksigzce — przelicz zboze na jagody i mak

Teraz zréb podobne zadanie na ptycie.

Zapisz hasto w ksigzce.

3. To wszystko. Wyslij jak potrafisz zdjecie strony 33 na adres:
zdalna-pawsliwa@hotmail.com

Powodzenia!

Informatyka - KI. 3 — wykonaj do 10.05

Temat 16. Kraina zer i jedynek — poznajemy elementy systemu dwdjkowego

PwnPE

Otworz ksigzke na str. 34-35. Zapoznaj sie z trescig str. 34.

Uruchom ptytke — wtgcz nr 16. Ogladnij film ,,Zera i jedynki”.

Teraz zréb ¢wiczenie 1 ze str. 35.

Zréb éw. 2. Wpisz cyfry jakie odpowiadajg zapisowi komputerowemu (binarnemu)

00101 to bedzie 5, bo tyle kropek jest na zardwce pierwszej i trzeciej od lewej strony.

b

Cwiczenie nr 3 zrobisz na nastepnej lekcji.

6. To wszystko. Wyslij jak potrafisz zdjecie uzupetnionej strony 35 na adres:
zdalna-pawsliwa@hotmail.com

Powodzenia!
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